SAANNOT JA OHIJEET

Pelimuoto: 3v3 (2020-2021 syntyneet) & 4v4 (2017-2019 syntyneet)

Peliaika:
1x15min (2020-2021 syntyneet)
1x20min (2017-2019 syntyneet)

Pelin maara:
2021 - syntyneet 3 pelia
2017 — 2020 — syntyneet 4 pelia

Maalit: Vihreat / valkoiset maalit; vaihtelevasti kahden ja neljan maalin peleja
Tuomarit: Joukkueiden valmentajat/toimihenkilot

Vetdytymissaanto: Puolen kentdn vetdaytymissaanto (ei-17-19 — synt.)
Sivurajan antaminen: Sy6tto tai kuljetus (suora maalilaukaus ei mahdollinen)
Maalipotku: Heitto, syotto tai kuljetus — pallo maassa -> peli kaynnissa
Kulmapotku: Syotto tai kuljetus ( -20-21 — synt. peli jatkuu maalivahdilta )

Lisdpelaaja: Havidlla oleva joukkue saa lisapelaajan, kun ero on suurempi kuin 5 maalia, mutta menettaa sen kun ero laskee 2
maaliin

Joukkueiden kesken asioista voidaan sopia. Tarkeaa etta pallo on mahdollisimman paljon pelissa yleisten jalkapallosdaantojen
puitteissa.
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